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Hybriditat

Gleichzeitiges Anstreben der faktischen und
der relativen Uberlegenheit in verschiedenen
Raumen, sowohl durch ein direktes Vorgehen
(Konzentration von Wirkungen zum Zweck
der Vorherrschaft) als auch durch ein
indirektes Vorgehen (Streuung von
Wirkungen zum Zweck der

Abnutzung)
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Ausgewogenher

Die Fahigkeit, Schlage des Gegners durch
den kombinierten Einsatz von in der Regel
begrenzten Elementen hoher Qualitat
und einer grosseren Anzahl von
Elementen tieferer Qualitat in allen
Wirkungsraumen einzustecken.
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Kumulation der Effekte ¢

Die zeitliche und raumliche Bundelung von
Wirkungen und Leistungen aller
Wirkungsraume und Partner, um eine
faktische Uberlegenheit zu erreichen

oder eine relative Uberlegenheit

Zu wahren.
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Degradationsvermogen ¢

Systematischer Einsatz von Primar-, Alternativ-,
Eventual- und Notlosungen (PACE),

um den Auftrag trotz erheblicher Verluste

an Ressourcen und/oder
UnterstUtzungsleistungen

weiterzufuhren.
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Autonomisierung

Delegation von multidomanen Kompetenzen,
Mitteln und Unterstutzungsleistungen an die
taktischen Stufen, um die dauerhafte
Autonomie der militarischen Chefs fir die
Auftragserfillung in ihrem Raum zu
gewabhrleisten.
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Anpassungsvermogen

Kl

Die Fahigkeit, sich gegenuber Lageveranderung
und der gegnerischen Krafteaufstellung
auszurichten durch selbstandiges Anpassen
der Vorgehensweise (Modus Operandi)

und durch den freien Zugang zu allen
verfligbaren Informationen,

unabhangig von der Stufe.
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Initiative

Die Fahigkeit, die Oberhand Uber den Gegner
zu gewinnen und zu behalten, indem man
schneller handelt als der gegnerische
Entscheidungszyklus ablauft, seinen
Aktionen zuvorkommt und innovativ ist,

um den Gegner zu Uberraschen
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Abschreckung

Beeinflussung des gegnerischen Willens durch
geeignete Positionierung von offensiven und
defensiven Fahigkeiten in allen
Wirkungsraumen.
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Diffusion

Verschleierung der eigenen Absichten und
Dispositive durch die Uberlagerung
verschiedener Fahigkeitsschichten,

den Einsatz gefalschter Signaturen

und Mittel sowie der Multifunktionalitat
von Verbanden.
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Integration
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Verstarkung, Hartung und Erweiterung von
zivilen Organisationen des SVS durch
militarische Formationen mittels
Dezentralisierung, Interoperabilitat

bis hin zur Austauschbarkeit—
und umgekehrt.
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